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Pacific 1942

Pearl Harbor - predehra

Iciki Mamakawa

Iciki Mamakawa fascinované ziral na lode v Perlovéem zalivu. Ani ve snu ho
nenapadlo, Ze bude utok probihat tak snadno. Dole pred nim staly americke
bitevni lodeé serezané jedna za druhou, nehybné, bez obrany. A proti nim se
ritily desitky japonskych bombardérii.

Iciki Mamakawa sledoval, jak piloti z letky pred nim prudce staceji nosy
svych stremhlavych Vali, padaji k hladiné, uvolnuji pumy a ladné vybiraji
krivku do oblouku po prave ruce. Co utok, to uspech, co puma to zasah.
Icikiho velitel zamaval kridly na znameni, Ze nyni je rada na jejich formaci.
Z palub bitevnich lodi vyletélo k nebi nekolik zoufalych davek protiletecke
palby. Icikimu se nahrnula krev do hlavy, obrovské pretizeni ho prispendlilo
k sedacce. Jeste pet vterin, ctyri, tri, dvé - ted. Letoun poposkocil, Iciki
pritahl knipl a instinktivné se podival doleva pod sebe. Paluba zasazZené
bitevni lodi se otrasla detonaci pumy. Banzaj!

Po par minutach bylo po viem. Skupina kapitana Fucidy, ve které letél i
podporucik Mamakawa, nabrala kurs zpét k materske letadlove lodi Akagi.
Cestou bezel Icikiho mysli dlouhy pribéh pocinajici jeho prihlaskou do
namorni letecke akademie, pres tvrdy vycvik po napéti, které provaizelo
Jjaponské namorniky po celou plavbu k Pearl Harboru.

Podporucik Iciki Mamakawa byl talentovany pilot, jehoz nadani si
nadrizeni vcas vsimli. Iciki ale piivodné touzil stavet mosty a byl dokonce i
na studiich ve Spojenych statech, odkud ovsem musel za neprijemnych
okolnosti de facto utéct, kdyz se zacaly vztahy obou zemi ochlazovat a
zhorsovat. Icikiho samurajska Cest tehdy dostala ponizujici policek. Pohanu
smyl az dnesni ranni uder.



Japonsko a Spojené staty byly spojenci z prvni svétové valky, ale po
optimistickych dvacatych letech nastoupila v Tokiu k moci militaristicka
klika, ktera postupné upevnila své pozice, vtrhla do MandzZuska, napadia
Cinu a touzila po oviadnuti velkého prostoru jihovychodni Asie a zapadniho
Pacifiku.

Na konec roku 1941 naplanoval valecny kabinet utoky na nizozemskou
Indonésii, anglickou Barmu a Filipiny. Konflikt s USA byl proto
nevyhnutelny. Z toho ditvodu prosadil velitel japonského lodstva admiral
Jamamoto prekvapivy utok na nejvétsi americkou tichomorskou namorni
zakladnu, aby Americany ochromil.

Plan uderu na Pearl Harbor ovsem pocital s pritomnosti americky
letadlovych lodi, které ale byly shodou okolnosti v den utoku mimo pristav.
Pumy japonskych letounii proto dopadly na zejména na bitevni lode.



Jack Hedgehog Martin

Serzant Jack Martin, pro vSechny jen serzant Hedgehog, byl ono osudné
prosincové rano se svou jednotkou namorni pechoty na ostrove Wake.
Béhem dopoledne proudil na zdkladnu nepretrzity sled zprav z pres tri tisice
kilometrii vzdalené Havaje. Nikdo na ostrove nepochyboval, Ze diive nebo
pozdéji i na né zacnou z oblohy padat japonské bomby, ale jen nejveétsi
pesimisté ocekavali vojensky vysadek.

Jack Hedgehog Martin byl tieti generacit dynastie americkych vojakii. Pri
studiich se na univerzité spratelil s drobnym Japoncem jménem Iciki. Ani ve
snu by ho tehdy nenapadlo, zZe jednou budou proti sobé vést valku. Urostly
American platil na kolejich za télesnou straz drobného Asiata, na kterého se
vetsina spoluzaku divala skrz prsty.

Jack ziskal svou prezdivku pravem. Kamaradsky chlap s dobrym srdcem,
ktery ale umél najezit bodliny a branit sebe a své blizké. Kdo si ho
znepratelil, musel se pred nim mit na pozoru. Jeho vojdci ho ovsem vynaseli
do nebe. Hedgehog byl skvely velitel. Tvrdy, ale ferovy. Tvrdy na podrizené
ale i na sebe, pri vycviku si neslevil ani gram. Kdyz se mu néco nelibilo,
rekl to. V rocniku byl vyrazen jako nejlepsi ze tii stovek kadetii. K namorni
péchoté se prihlasil dobrovolne.

Na ostrove Wake velel serzant Hedgehog roté novacku. Kazdy z jeho
chlapcu védel, kde je jeho misto, serzant nekompromisné trval na dennim
ndacviku ostre strelby, ucil vojiny vyuZivat kazdé nerovnosti terénu, prohanél
jednotku do umoru. Umél ale také povolil uzdu a doprat vojinii volnou
zdabavu. Nikdo nedokdzal vypit piillitr piva rychleji nez on.

Jack miloval more, vyristal na jeho brehu v Oregonu. Byl od deétstvim
skvelym plavcem. Rybaril s otcem casto cele dny. Nyni se ale zachmurené
dival na vzdouvajici se modrosedive viny. Védel, Ze se nekonecné plochy
Pacifiku brzy rozhori ohném bitev, ve kterych uz nebylo na staré pratelstvi
misto. Kdo z koho? Iciki versus Hedgehog.

Akagi vs. Enterprise



Icikiho Val po naletu na Pearl Harbor usedl bezpecné na palubu letadlové
lodi Akagi. Akagi byla chloubou japonského valecného namornictva a na
jejim stezni pravem vidla viajka admirdla Naguma, velitele celého
uiderného svazu. Utroby Akagi pojaly devadesat letadel, které predstavovaly
enormni nicivou silu.

Zatimco se namornici na palubé i pod ni radovali z uspésného utoku na
Pearl Harbor a nadsené poplacavali piloty po ramenou, na velitelskem
miistku panovala mnohem vaznéjsi nalada. Jak se bude vyvijet valka v
nejblizsich mésicich, kdyz uderu unikly vSechny americke letadlové lodi.
Lexington, Hornet a zejmena Big E, Enterprise, kterou pred planovanym
navratem do pristavu zachranila nahoda, ktera na sebe vzala podobu silné
boure a zpomalila plavbu lodi tak, Ze byla osudové rano jesté 300 kilometru

od zatoky.

[ z Enterprise mohlo vystartovat na devadesat letadel. Jejich hrozba se dala
v kazdém ohledu srovnat s nicivou silou dél bitevnich lodi, kterym se Big E

vyrovnala i svou rychlosti. Mnoho japonskych a americkych admiralii stale

jesté nedocenilo, jak prevratnou zbran letadlové lode predstavuji. Zejména

podle starsich velitelit nadmorni bitvy nakonec vzdy rozhoduji déla bitevnich
lodi metajici tuny rozzhavené oceli drtici vs§e a rozsévajici zkdzu.

Pro Jacka Hedgehoga Martina byly ovSem letadlové a bitevni lodé jen
mohutnymi kamarady téch skutecnych, byt nendpadnych hrdinii. V jeho
lodli, které jediné dokdzaly prevazet pluky ndmorni péchoty na vzdalené
ostrovy. Hedgehog dobre védel, zZe jestlize bitvy mohou probihat na mori i
ve vzduchu, valky se rozhoduji vyhradné na pevniné.

Vratme se ale zpét na zacatek a zastavme na chvilku cas. Iciki Mamakawa
si ze svého Valu vybira, na kterou z lodi v Perlovém zalivu uderi. Sleduje,
jak piloti z letky pred nim prudce stdceji nosy svych stremhlavych Valii,
padaji k hladine, uvolnuji pumy a ladné vybiraji kiiivku do oblouku po praveé
ruce. Co utok, to uspéch, co puma to zasah. Iciki bere do ruky tFi cervené
kostky a metd je na stil pred sebou - tri, tri, ctyri. Bude to stacit? Ubrani se
Jack Hedgehog? Jak dopadne hra, kterou jsme pro vas pripravili? Kdo se
stane viddcem Pacifiku?



Seznameni s obsahem hry

Pokud jste pravé poprvé otevieli krabici s hrou Pacific 1942, objevili jste v
ni nékolik typi hernich prvki:

Dv¢ admiralské karty, kazdou pro jednoho hrace, ktefi si budou hrat
na amerického a japonského admiréla.

12 dilt hraci plochy, které proménite v Tichy oceén s jeho ostrovy,
boufemi a zaminovanymi Useky.

Silu vaSich lodi urcuji bojové jednotky, v namoinickém slangu BJ.
Kazdy hra¢ ma 12 hranold pfedstavujicich BJ. Ameri¢an modré a
Japonec Cervené.

Kazdy hra¢ ma k dispozici 18 vale€¢kii (opét modrych a ¢ervenych),
vZzdy po Sesti se symbolem bomby, vrtule a praporu. Valecek s bombou
predstavuje letku bombardeérii (vzpominate na Icikiho Mamakawu?).
Vilecek s vrtuli predstavuje letku obrannych stihact chréanici lodé pred
bombardéry a vale€ek s praporem predstavuje pluk namotni péchoty
(na kterou byl tolik hrdy Jack Hedgehog Martin.)

Lodé predstavuji modré a Cervené zetony s pismeny A-H. Z
admiralské karty pochopite, ze A-B-C jsou bitevni lod¢, D-E-F jsou
letadlové lod€ a G-H jsou transportni lod¢.

Cil hry



V téchto pravidlech naleznete Ctyfi scénate, které vam postupné
predstavime. Prvnim a zédkladnim scénafem je Pearl Harbor, ve kterém je
vaSim cilem ziskat dvanact bodi. Body ziskdvate za obsazeni ostrova
pechotou a poskozeni nepratelskych lodi. Za kazdy obsazeny ostrov ziskate
tf1 body, za znic¢eni kazdé BJ jeden bod. Soupefovy znicené BJ ukladate na
svou admiralskou kartu.

Priprava hry

Herni plocha

7 10 dvoustrannych dila herni plochy sestavte herni plochu, na které se
odehraje vase tichomotska bitva. Kazdy dil se sklada z Sesti hernich poli.
(VSimnéte si, ze dily jsou potisténé oboustranné - mtiZete si vybrat, kterou
stranou dil polozite nahoru.) VétSina hernich poli pfedstavuje volné mofre.
Pole s mrakem a bleskem ptedstavuje misto, kde zufi boure. V zufici bouii
nemohou létat letadla. Pisecné pole s palmou predstavuje ostrov. Pies
ostrov nemohout plout lod¢. (Pfipad4d nam to samoziejmé, ale Hedgehog
trval na tom, abychom to tu napsali.) Pole s vyobrazenou minou ptedstavuje
zaminované more. Na takové pole smite se svou lodi vplout, ale
vystavujete se jistému riziku. Proto budete muset hodit kostkou a pokud
vam padne jedniCka nebo Sestka, ztrati vase lod’ jednu BJ.



K jiZ sestaven¢ herni plose ptiloZte posledni dva dily, které poznate podle
vlajek. Vlajky predstavuji vase hlavni namoini zakladny. Tyto dily by mély
byt co nejdal od sebe.

Méné zkuSenym hrac¢tim doporucujeme sestavit dily do ptiblizn¢ kruhového
tvaru tak, aby byly herni podminky obou hraca srovnatelné. Zpocatku Sette
zaminovanymi poli a poli s boufi. Ostrovy by mély mit oba hraci v
ptfiblizng stejném dosahu od svych zakladen. Pozdéji mlzZete s tvarem a
charakterem herni plochy vice experimentovat.



Vyzbrojeni

Na zacatku hry si vybere hrac predstavujici amerického admirala jeden
ostrov, na ktery umisti jeden prapor namoini péchoty. (Modry valecek s
vlajkou). Vzpominate na Jack Martina, ktery na zacatku valky velel roté na
ostrové Wake, ze? A také si vzpomeiite na bodovani. Kazdy ostrov je za tfi
body, takZe jeSté nez se zaCne, vede Ameri€an tii nula. On mu to ale Iciki
Mamakawa brzo vratim svym prvnim uderem. Nebo se o to alesponi pokusi.

Admiralové si rozdé€li herni prvky. Americky admiral si vezme vSechny
modré hranoly, Zetony a valecky, japonsky admiral si vezme vSe Cervené.

Z téchto hranold a valecki si hraci vyzbroji své flotily. Jak na to?
Vysvétlime.

Zbrané, které mate k dispozici

Lod¢ jsou ve hie Pacific 1942 kli¢em k Gspcchu. Silu lodi pfedstavuji
modré a Cervené hranoly, které, jak uz vite nazyvame Bojové jednotky. Tyto
BJ urcuji silu lodi. Hraci se snazi znicit soupeii co nejvice BJ, protoze za né
ziskavaji kyzené body. Kazdy hranol znamena jeden bod.



Kazdy admiral vybuduje flotilu z celkem dvanacti BJ. (Hraci se také mohou
dohodnout na niz§im poctu BJ, naptiklad sedm. Pak ovSem nehovofime o
bitvé, ale ndmoinim cviceni.)

Kazdou lod’ na mofti (herni desce) reprezentuje zeton s pismenem (A-H).
Pohledem na Admiralskou kartu vZdy zjistite, o jak silnou lod’ jde a co nese
na palubé¢. (O tvodnim rozmisténi lodi si prectete za chvilku.)

Bitevni lodé

Bitevni lod¢ na admiralské karté reprezentuji pismena A-B-C. Kazda
bitevni lod’ mize mit silu az tri BJ.

Kazda bitevni lod’ mize v kazdém tahu plout az o dvé pole.

Bitevni lod€ bojuji dély. Dé€la dostieli na vSech Sest sousednich poli a na
Sest poli v pfimé ose palby. Pamatujte si, Ze bitevni lod’ nesmi sttilet pokud

je sama v boufi. To je jediné omezeni palby. Je tedy mozné stiilet pies
boufi, pies ostrov a pies lod'.

Na obrazku mate priklad s americkou bitevni lodi A, ktera miize strilet
na vSechny japonske lodé s jedinou vyjimkou? Vite kterou?

Ano, nesmi strilet na letadlovou lod’ F, protoZe ta neni v primo osy
strelby.



Jak se stfelba vyhodnoti? To se dozvite niZze v kapitole Souboje .

Letadlové lodé

Letadlové lod¢ na admiralské karté reprezentuji pismena D-E-F.

Kazda letadlova lod’ miiZze mit silu az dvou BJ. Kazda letadlova lod’ mlize
v kazdém tahu plout azZ o dvé pole. Pokud ovSem v daném tahu z jeji
paluby startuji a/nebo na ni pfistavaji letadla, smi plout jen o jedno pole.



Letadlova lod’ sama o sob¢ nebojuje. Na sve palubé ale nese bombardéry,
které UtoCi na nepratelska plavidla. Vzpominate, Ze Akagi vezla devadesat
letadel? Bombardery ptedstavuji valecky s ikonou bomby. Kromé
bombardérti jsou ve hie také stihacky, které maji za ukol chranit vlastni lodé
pted neptatelskymi bombardéry. Stihacky predstavuji valecky s ikonou
vrtule. Letadla nemohou startovat a ptistavat, pokud je letadlova lod’ v
boufi.

Jak se bombardéry utoci? To se dozvite niZe v kapitole Souboje .

Transportni lodé

vvvvvv

plavidla flotily. Svym zpiisobem mél pravdu, protoZe jen transportni lod’
miutiZze dovést na ostrov pluky namoini péchoty a kazdy obsazeny ostrov se
pocita za ti1 body.

Transportni lod¢ na admiralské karté reprezentuji pismena G-H.

Kazda transportni lod’ mize mit silu jen jedné BJ. Kazda transportni lod’
muze v kazdém tahu plout jen o jedno pole. Pokud dosahne transportni lod’
biehll ostrova, mohou se z ni vylodit prapory péchoty. Vylodéni péchoty je
bez pocetniho omezeni a je dokonce mozné vylodit péchotu z jedné



transportni lodi souasné na vice ostrovil. Jsou-li v dosahu, jak
poznamenava Jack Martin.

Jak je mozné vylodit se na vice ostrovil naraz? Pokud vam to pomiize,
predstavte si pod Zetonem G-H cely konvoj menSich transportnich lodi.
Stejné jako si pod pod kazdym valeckem s bombou a vrtuli predstavu;jte
celou letku.

UZ bylo dvakrat zminéno, Ze transportni lod’ sama o sob€ nebojuje. Jen
pfevazi prapory nadmoini p€choty, které¢ mohou ovladnout ostrovy. Péchotu
predstavuji valecky s ikonou praporu. Jak bojuje namoini péchota? To se
dozvite niZe v kapitole Souboje .

Flotila
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Kazdy admiral si na zacatku hry vybuduje celou flotilu lodi. S touto flotilou
bude hrat az do konce hry.

Na vybudovani flotily mé kazdy admiral k dispozici az dvanact BJ ve
tvaru hranolu. Je jen na jeho uvazeni, jaké lod¢ a jak silné vybuduje.

Rada méné zkuSenym: Hra¢ by se mél jiz na zacatku rozhodnout, zda viibec
chce dobyvat ostrovy, protoZe jen v takovém ptipad¢€ potrebuje stavet



transportni lod€.

Pro snazsi pochopeni si vybudovani flotily vysvetlime na ukdzce s
obrazkem.

Na obrazku vidite Admiralskou kartu americkeho admirala, ktery se
rozhodl vybudovat bitevni lodé A a B v plné sile ti'i BJ. Treti bitevni
lod’ (C) nepostavil.

Dale vybudoval tii letadlové lode (D-E-F). Lodé D a E v piné sile dvou
BJ. Lod’ F vybudoval jen s jednim hranolem, tedy v sile jedné BJ.
Kazda letadlova lod’ ma na palubé 4 valecky predstavujici letadla.

Z transportnich lodi vybudoval americky admirdl jen lod’ G a na jeji
palubu umistil ctyri prapory péchoty.

Doporuceni zkusSenéjSim hracih : Je lepsi, pokud si hra¢ buduje svou flotilu
tajné, aniz by jeho soupet védel, kolik lodi, jaké a v jaké sile stavi. Po
vybudovani flotily jsou ale Admiralské karty odkryté a soupeti vzajemné
znaji svou silu.

Spusténi lodi na more




Pted prvnim tahem umisti oba hraci vSechny své lodé na mote. Jak? Tak,
Ze na herni plochu polozi Zetony s pismeny A-H.

Transportni lod¢ (G-H) umisti kazdy hrac na pole sousedici s jeho hlavni
namoini zakladnou pfedstavovanou vlajkou, bitevni lodé¢ (A-B-C) setfadi na
stejny herni dil do druhé¢ tfady. (Pole s vlajkou nejsou soucasti vlastni hry.)

Letadlové lod¢ (D-E-F) umisti nejprve japonsky a teprve po ném americky
admiral. Letadlové lod¢€ je mozné umistit na libovolna herni pole kdekoliv
na herni plose.

Protoze japonsky admiral bude ttocit prvni, ma americky admiral pravo
umistit sveé stithacky do vzduchu. Pro€ a jak se dozvite v dalsi kapitole.

Zetony piredstavujici lodg, které admiral nepostavil, rovnou uklid'te zp&t do
krabice, aby nikoho nematly. Stejné tak neupotiebené valecky.

V tuto chvili jsou tedy rozmistény lodé, hrac predstavujici amerického
admirala ma (velmi pravdépodobné) své stihacky ve vzduchu, protoze se
nenecha prekvapit jako admiral Kimmel, a ovlada jednim praporem péchoty
jedno pole libovolného ostrova. Vlastni hra mize nyni zac¢it prvnim tahem
japonského admirdla.



Vlastni hra

Pevné dané poradi fazi tahu

Béhem celé hry se stile opakuje univerzalni schéma tahu.
Jeho jednotlivé faze jsou:

1. Pohyb bitevnich lodi v potfadi A-B-C, poté piipadné stielba bitevnich
lodi (a vyhodnoceni souboje)

2. Pohyb letadlovych lodi v potadi D-E-F, poté ptipadné utok
vyzbrojenych bombardérli (vyhodnoceni souboje a navrat bombardeéril)
a ptipadné vyzbrojeni bombardérti umisténych na palubé, které v
tomto tahu nevzlétly

3. Pohyb transportnich lodi v potfadi G-H a ptipadné vylodéni péchoty na
ostrov(y)

4. Pohyb péchoty a pfipadné stiet se soupetfovou péchotou (a
vyhodnoceni souboje)

5. Redukce poctu letadel podle nosné kapacity letadlovych lodi

6. Presun stihacich letadel



Pohyb lodi
Lodé¢ se pohybuji pouze po polich mofte.

V ptipadé vpluti na zaminové pole musi hra¢ okamzité hodit kostkou a
pokud mu padne jednicka nebo Sestka, musi odebrat lodi jednu BJ.

Lod’ nemusi béhem tahu plout.
Lodé¢ ptedstavuji jednotlivé Zetony s pismeny A-H. Pti pohybu lodi je
nezbytné nutné dodrzovat abecedni poradi lodi. Nejprve tedy pluje lod’

A, pak lod’ B atd. Tak je zvykly to svym chlapclim opakovat serzant Martin.

Na kazdém poli smi byt vZdy pouze jedna lod’. Lod’ nesmi proplout pies
pole, na kterém je jina lod’.

Rychlost lodi zavisi na typu lodé¢.

Priklad na obrazku ukazuje, na kterd pole miize doplout japonskd
(Cervena) bitevni lod A.

Bez ohledu na to, o kolik poli bitevni lod’ plula, smi na konci svého pohybu
vystielit z d€l. O stielbe bitevnich lodi jsme jiz hovotili. Jak se stfelba
vyhodnocuje se doctete v kapitole Souboje .
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Take letadlova lod’ smi v kazdém tahu plout az o dvé pole. Ale pozor,
pokud maji z paluby letadlové lod¢ startovat letadla (a/nebo maji na palubé
piistat), smi plout jen o0 maximalné jedno pole. Pozor, start a pristani letadel
neni mozny, pokud je letadlova lod’ na poli "mofe s bouii".

Transportni lod’ smi plout vZdy jen o jedno pole.

Péchotu je mozné vylodit na vice ostrovili najednou, pokud pfimo sousedi s
transportni lodi. (Obrdzek ukazuje, na které ostrovy se miize vylodit
p&chota z transportni lodi G.) Na ostrov je mozné z transportni lodi vylodit
libovolny pocet praport péchoty.

Pohyb letadel

Jak by vam potvrdil Iciki Mamakawa, letadla jsou mnohem, mnohem
rychlej$i nez lod¢€. Dolet letadel proto neni ve hie omezen a letadla mohou
ve hte dolétnout v rdmci svého tahu na libovolné pole.

Let letadel limituji jen nésledujici faktory:

o Zadné letadlo nesmi vletét do pole s bou¥i.
e Bombardéry nesmi proletét pies pole, na kterém jsou neptatelské
stihac¢ky, aniZ by pfitom nezatto€ily na neptratelskou lod’ na tomto



poli.

Na kazdém poli smi byt neomezeny pocet letadel. Letadla mohou pieletét
pies pole, na kterém pluje stihackami nechranéna lod’.

Dalsi pravidla letadel se liSi v zavislosti na tom, zda hovotime o
bombardérech nebo stihackach.

Bombardéry, které predstavuji valecky se symbolem bomby, startuji vzdy
z paluby konkrétni letadlove lodé€ a na konci svého tahu (po toku) musi
zase na libovolné letadlové lodi s ptisluSnou kapacitou na palubé¢ pristat.
Bombardéry ptistavaji vzdy bez bomb, a proto je na Admiralskou kartu k
ptislusné letadlové lodi umistite symbolem bomby doli. Fakt, Ze jsou
bombardéry na palubé letadlové lodi, vyjadtite umisténim piislusného
valeCku na Admiralskou kartu.

Pokud v daném tahu bombardéry nevzlétly, je mozné je vyzbrojit.
Vyzbrojeni vyjadrite oto¢enim valecku ptedstavujiciho letadlo symbolem
bomby nahoru.

Bombardéry smi Gtocit jen na neptatelske lod€. (Kapitola Souboje )




Pokud je potopena letadlova lod’, ztraci hrac¢ i vSechny bombardéry, které
lod’ nesla v okamziku potopeni na palubg.

Stiha¢ky chrani vlastni lod€. Jiny smysl ve hie nemaji. Teoreticky by take
mély neustale pfistavat a vzlétat, a skutecné stihacky to za druhé svétoveé
valky ptirozené d¢€laly, ale pro zjednoduseni toho ve hie neni tfeba.
StihaCky proto miZete mit bez ohledu na polohu letadlovych lodi neustale
ve vzduchu. (Neni ani tieba sledovat, zda jsou ptislusné letadlové lodé
praveé na polich "boufe".)

StihaCky dodavaji obrannou silu lodim pfed bombardéry, jak bude
vysvétleno v kapitole Souboje .

Na konci kazdého svého tahu smi hra¢ presunout své stihacky nad své
libovolné lod¢€ a posilit tak jejich jejich obranu pred bombardéry. Musite
ovSem myslet na pravidlo redukce poctu letadel. Ve vzduchu smi hraci
zlstat maximalné tolik stihacek, kolik ma volnych mist na palubach
letadlovych lodi!

Pti redukci poctu letadel na konci tahu miZe hra¢ obétovat své bombardéry
z palub letadlovych lodi, aby si mohl ponechat vice stihac¢ek ve vzduchu.
Toto rozhodnuti je jen na admirélovi. Stale ale plati, Ze "ve vzduchu smi
hraci ziistat maximalné tolik stihacek, kolik mé volnych mist na palubach
letadlovych lodi! "

Priklad: Ma-1li hrac na konci svého tahu jiz jen jednu jedinou
letadlovou lod’ a na jeji palubé tri bombardéry. Proto smi mit ve
vzduchu jen jednu jedinou stihacku, protoze kazda letadlova lod unese
maximalné ctyri letadla.

Pohyb péchoty

Pé&chota se smi pohybovat jen v rdmci ostrovi. Prapory péchoty predstavuji
valeCky se symbolem praporu. ValeCky mohou byt na palubé transportni
lodi (tedy na Admiralské karté) nebo na ostrove.

Pokud spolu sousedi dvé pole ostrovii, miize se libovolny pocet praporii
pechoty pfesunout na sousedni pole. Hra¢ ziskava tii body za kazdé pole



ostrovi, které ovlada. Pokud spolu sousedi vice poli ostrovii, ziskava hrac
body jen za ta pole, na kterych ma fyzicky umisténé své prapory péchoty.
Na jednom poli ostrovii smi mit své prapory péchoty jen jeden hrac.

Jak probihaji boje péchoty se doctete v kapitole Souboje .



Souboje

Chcete-li ve hie vyhrat, musite ziskat dvanact bodu. Za kazdy ostrov
obsazeny péchotou ziskate tfi body. Dalsi body ziskate uz jen za poSkozeni
a zniCeni nepratelskych lodi.

Za kazdou zni¢enou BJ lodi (pfedstavovanou hranolem na Admiralské
kart¢) ziskate jeden bod.

Kdo smi s kym bojovat a jak?
e Bitevni lod’ smi stfilet na libovolnou lod’ nepfitele, ktera je v jejim
dostrelu, viz vyse.
e Bombardér smi utoc€it na libovolnou lod’ nepfitele, se kterou je na
stejném poli.

e Pé&chota smi tocit jen na péchotu, které je na sousednim poli.

Vsechny souboje ve hie Pacific 1942 rozhoduji kostky.

Utoénik a obrance

Hrac, ktery je pravé na tahu, je vzdy uto¢nik. Jeho soupeft je tedy vzdy
obrance.



Utoénik smi k utoku vyuzit tolik kestek, kolik ma k dispozici BJ bitevni
lodi, tolik kostek, kolik do utoku nasadil letek bombardéri, ¢i tolik kostek,
kolik praport péchoty Utoci. Pokud naptiklad Gtoci bitevni lodi s ttemi BJ
(se ttemi hranoly), smi hazet tfemi kostkami.

Obrance smi vyuZit tolik kostek, kolik BJ ma jeho napadena lod’ (plus
kostky za kazdou letku stihaci ochranu v ptipadé€ utoku bombardery). V
ptipad¢ utoku péchoty smi obrance vyuzit tolik kostek, kolik prapori
pechoty se brani.

Obrance nemuiZe uto¢nika nikdy poskodit. MiiZe se jen GspéSné ubranit a
odrazit utok.

Opravné hody

Kazdy z hrach smi v kazdém souboji pouzit najednou maximalné ti kostky.
Ptesto je mozné a n¢kdy i1 vyhodné zapojit do souboje vice zbrani, protoze
se zvySuje pravdépodobnost uspéchu.

Pokud totiZ ma hrac k dispozici naptiklad ¢tytfi bombardéry, smi po hodu
ttemi kostkami jeden hod opravit. V ptipad¢, Ze ma hrac k dispozici
naptiklad pét bombardérti, smi po hodu tfemi kostkami postupné opravit
dva hody atd.

Valka je véc oSidna, takZe pozor. Hrac¢ pti opraveé hodu riskuje, Ze hodi jesté
meéné, nez pti pivodnim hodu. Ale to je riziko valky.

Opravné hody jsou vzdy dobrovolné. Opravné hody miize vyuzit uto¢nik 1
obrance.

V kazdém souboji tedy mlze hra¢ hodit maximalné osmnact. (6+6+6=18)

Priklad: Americky admiral vyslal Sest bombardéri na japonskou plné
vyzbrojenou letadlovou lod’ (tedy se dvéma hranoly) chranénou dvéma
stthackami. Proto bude americky admirdl hazet Sesti kostkami a
Jjaponsky ¢tyimi (2BJ + 2 stihacky). Utocnik hazi tremi kostkami a
hodi: 2+3+5 = 10. Rozhodne se tedy pro opravny hod a hodi jesté
znovu kostkou, na kterée mu prve padla dvojka. Nyni mu padne 4. Nyni



ma tedy hozeno 3+4+5=12. Rozhodne se pro paty hod. Vezme kostku,
na které padla trojka a hodi opét trojku. Stdale ma tedy hozeno
3+4+5=12. Zariskuje a vyuzije i posledni opravu. Vezme kostku, na
ktere padla trojka a hodi dvojku. Ma tedy nakonec hozeno 2+4+5=11.
Japonsky obrance hodi tremi kostkami 3+3+4=10. Protoze potiebuje
hodit alespon tolik, kolik hodil utocnik, vezme do ruky kostku, na ktere
padla trojka a hodi. Padne mu dvojka a ma tedy celkem hozeno
2+3+4=9. Co to pro néej znamend se dozvite o nékolik radku nize.

DalSi pravidla soubojii:

Na zacatku Gtoku musi uto¢nik jasné vyslovit, ¢im na soupete utoci.
Napriklad rekne: Lodi A palim na lod’ G.

Poté hodi uto¢nik kostkami.

Nasledné hazi kostkami obrance.

Vyhodnoceni souboje

Poté, co oba hraci ukonci své hody kostkami, je souboj vyhodnocen.



e Pokud uto¢nik nehodil vice, nez obrance, dopadl Gitok netispésné.
Nikdo neztraci Zadnou BJ.

e Pokud hodil uto¢nik o jeden az tri body vice, nez obrance, zni¢il mu
jednu BJ.

» Pokud hodil Gto¢nik alespon o €tyFi az Sest bodi vice, znicil nepfiteli
dvé BJ.

e Pokud hodil Gto¢nik alespon o sedm a vice bodt, znicil nepfiteli tii
BJ.

Letadlova lod’ se potapi v€etné¢ bombardéra, které jsou v okamziku
potopeni na palubg.

Transportni lod’ se potapi v€etné praport péchoty, které jsou v okamziku
potopeni na palubg.

V jednom tahu muzZe probihat vice souboji. VZdy jeden po druhém.
Stielba bitevnich lodi nasleduje vzdy po pohybu bitevnich lodi.
Utok bombardérti je vzdy az po pohybu pohybu letadlovych lodi.
Souboj péchot je vZzdy az po pohybu transportnich lodi.

Znicene¢ soupefovy Bojové jednotky (hranoly) si utocnik umisti na svou
Admiralskou kartu pro snazsi kontrolu dosazenych bodt .

Zvlastnosti stielby bitevnich lodi

JiZ bylo fe€eno, Ze bitevni lod’ smi stfilet na lod€ na sousednich polich a na
Sesti polich v pfimém stieleckém perimetru. Dvé (i tf1) bitevni lod€ jednoho
hrac¢e mohou spojit sve sily a zauto€it spolecné na jednu neptatelskou lod’.
Tim se zvysi poCet kostek a opravnych hodi, které smi uto¢ni vyuzit ke
svému utoku. Stejné tak je dovoleno tzv. rozlozit palbu a stiilet v jednom
tahu z jedné bitevni lodi na vice lodi nepratelskych.

Utoénik se smi rozhodnout, zda palbu na neptatelskou lod’ spoji, nebo ne.
Zda palbu rozlozi, nebo ne.



Zvlastnosti utoku bombardéru

Pti utoku bombardérii se obranci k BJ napadené lod¢€ pficita i letecka
ochrana. Za kazdou stihaci letku nad napadenou lodi smi obrance pouZit o
jednu kostku nebo jeden opravny hod vic.

Zvlastnosti atoku péchoty
Pokud po utoku ziistal obranci na napadeném poli ostrova alespon jeden

prapor p&choty, nemuZe na n¢j utocnik vstoupit. Vylodéni na obazeny
ostrov se povazuje za utok a fidi se stejnymi pravidly.



Konec hry

Hra kon¢i v okamziku, kdy jeden z hraca v pritbéhu svého tahu ziska
dvanacty bod.




Ukazkova hra

Pro snaz§i pochopeni principt hry v této kapitole uvedeme nékolik piiklad
podpotrenych obrazky. Serzant Martin tvrdi, Ze jeden obrazek vyda za tisic
slov.

Sestaveni herni plochy

Herni dily jsou oboustranné a umoziuji velkou variabilitu hry. Za¢inajicimu
hraci se to nemusi zdat, ale konkrétni rozmisténi ostrovi, boufi a min je
zasadni faktor, podle kterého zkuSenéjsi hra¢ voli svou taktiku.



Na obrazku vidite deset hernich dila plus dva dily s vlajkami. Byly vybrany
a sestaveny tak, aby z nich vznikla herni plocha nabizejici obéma hrac¢tim
podobné podminky.

Z4dny z hra¢t nema volny ostrov v bezprostiedni blizkosti své vlajky.
Boufe ani miny nebrani snadnému pohybu lodi.

Po sestaveni herni plochy se musi americky admiral rozhodnout, kam
umisti sviij prvni prapor péchoty. Jinym slovy, ktery ostrov obsadi...

Jack Hedgehog Martin uvazuje: Dvandct bodu ziskam obsazenim ctyri
ostrovii (4x3=12). Pokusim se s jednou transportni lodi doplout na
pole 1 a druhou na pole 2. Pokud se mi to podari, budu mit vyhru v
kapse. Z prostoru pole 1 se vylodim na dva sousedici ostrovy. Z pole 2
na jeden ostrov. Proto umistim prvni prapor péchoty na vzdalenéjsi
ostrov O.

Vyzbrojeni



PR CENE BOAEVE JEDMNOTEY SOUFERE

Jack Hedgehog Martin vysvetluje: Musim mit dvé transportni lodé a
dostatek pechoty (1). Tyto lode budu kryt silnymi bitevnimi lodémi (2)
a dostatkem letadel (3).

Japonsky admiral samozieymé tusi americke plany. Vi, Ze musi vsadit na
tvrdy tder. Transportni lod’ je jen doplitkem. Japonsky admiral neplanuje
ziskat vice nez jeden ostrov. Proto stavi jen jednu transportni lod’ (1). Na ni
umisti klidn€ ¢tyti prapory péchoty, protoze ty ho nic nestoji a kdo vi, jak se
hra bude vyvijet.

SGolooelon
_ |eaBailoe:

MICENE BOJOVE IEBNOTEY SOUPrERE
B




Rozmisténi letadlovych lodi

Iciki Mamakawa Sikovné vyuZil bouti, aby do nich skryl své letadlové lodé.
Samoziejme hlavné proto, aby to nemohl udélat jeho soupef.

Iciki Mamakawa vysvétluje: Pokud by mohl souper ukryt své letadlove
lodé do boure, nemohl bych je napadnout svymi letadly. A to by byla
velka Skoda. Pamatuji na Pearl Harbor!

Americky admiral musi dobie zvazit, které své lodé bude chranit
stihaCkami. Nakonec si vybral transportni lodd’ H, ktera mu ma piinést
kyZené body. Druhou transportni lod’ chrani bitevni lod’ A s jednou stihaci
letkou. Ptes toto pole nemohou japonské bombardéry proletét bez souboje.



Iciki Mamakawa komentuje: Protoze si Jack chrani svou transportni
lod’ H tremi stihacimi letkami, rozhodl jsem se uderit na dve malo
chranené letadlove lode.

Nez jsem se na né vrhl, vyplul jsem s bitevnimi lodemi. Ma lod’ A
vplula na minu. Mél jsem smiuilu, hodil "Sestku" a ztratil jednu BJ.
Nevadi...

Pearl Harbor - japonsky uder



Prvnimu japonskému uderu se tradi¢né fika "Pearl Harbor". Tento prvni
uder byva kliCovy a dal také jméno tomuto scénafi.

V nasi ukazkové hie vyhral Iciki souboj nad lodi F v poméru 12:8.
Americka letadlova lod’ F klesla ke dnu se v§im, co méla na palubg.
Japonec ziskal jeden bod. Souboj nad lodi E ale skoncil remizou a
AmeriCan se ubranil.

Stav po prvnim Icikové tahu:

1. Jack prisel o lod’ F

2. Icikiho bombardéry jsou nyni nevyzbrojené na palubdch
letadlovych lodi

3. Iciki umistil sve stihace na letadlove lodée F a D

Americka odplata

Nyni je na tahu americky admiral. Da se pfedpokladat, Ze se bude drzet
sveho planu.

Hedgehog poznamendva: Po posunu bitevnich lodi jsem uderil
bombardéry na japonskou jedinou a nechranénou transportni lod.
Potopil jsem ji snadno. Nezdaril se mi ale utok na nechrdanénou
letadlovou lod E.



Situace a stav po prvnim kole - Jack ma nyni pét bodi. Tti za ostrov a dva
za znicené BJ soupete (poSkozeni bitevni lodi minou a potopenou
transportni lod’). Iciki m4 jen jeden bod za potopeni letadlove lodi F.
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Hra ale jesté zdaleka neni rozhodnuta...



Koralové more - bitva

Piil roku se hnala japonska masina bez zastavky vpred. Spojenciim se zddalo,
Ze kamkoliv japonsti generdlové pichli prstem do mapy, tam se zjevily plné
ozbrojené lode, tam se vynorila letadla, tam se podarilo vylodéni a Britiim,
Holandaniim a Americaniim nezbyvalo nez prchat.

Iciki Mamakawa se po navratu z utoku na Havaj se svou lodi presunul do
Jihocinského more a postupné svym letounem podporil operace proti
Malajsii a Indonésii. Koncem dubna byl Iciki prevelen na letadlovou lod’
Zuikaku s niZ se pocatkem kvetna 1942 zucastnil bitvy v Kordlovém mori.
Iciki byl velitelem formace, které se podarilo zasadit smrtelny uder
americkému Lexingtonu, za coz byl odménén Radem zlatého lunidka Sesté
tridy.

Namorni bitva v Kordlovém mori byla prvni svého druhu. Poprvé se spolu
na sirem mori utkaly nepratelske flotily, ktere se viitbec nespatrily.
Admiralové obou seskupeni se museli plné spolehnout na schopnosti svych
pilotu. Veétsina uderu byla také vedena na letadlové lodé a vysledek bitvy se
hodnotil mirou jejich poskozeni. Japonci ztratili lehkou letadlovou lod’
S6hu, Americané prisli o legendarni Lexington. Z dlouhodobého hlediska se
jako vaznéjsi ukdzaly ztraty zkuSenych pilotii. Oslabend Zuikaku se dokonce
musela vratit do Japonska a nemohla se zapojit do bitvy o Midway.
Povyseny Iciki naposledy zmenil palubu a jeho val pristal koncem kvétna na
palube “létajiciho draka”™ Hirju.

Zmény oproti scénari Pearl Harbor
Hraci maji své Admiralské karty zakryté (krabice hry postaci)

Herni plochu doporucujeme rozsirit dalsimi 5-10 hernimi poli, ptipadé¢ A4
listem (viz stranky divecky.cz/janiii)

Hraje se bez transportnich lodi.

Vitézi ten, kdo prvni potopi vSechny souperovy lodé.


https://janiii.webnode.cz/pacific-1942-pravidla/

Herni prvky navic

e faleSnd lod’
e ponorka a ponorkovy svaz

Kazdy hra¢ smi do hry nasadit i faleSné lodé, tedy zetony A-H, které
nemaji na Admiralskeé karté¢ Zadnou BJ a tedy de facto neexistuji. Soupef to
pozna az pii prvnim souboji.

Ve scénati Koraloveé mote se poprve objevuje ponorka. Ponorku
predstavuje hranol BJ z vlastni poskozené/potopené lodi. Dokud tedy hrac
neztrati prvni BJ, nemtiZe ponorku nasadit do hry.

Ponorku umisti hra¢ na konci svého tahu na libovolné pole. Na ponorku je
mozZn¢ strilet z bitevni lod¢ a vrhat na ni bomby z letadla.

Na pole s ponorkou smi lod¢ vplout.

Na zacatku tahu, jesté pred pohybem bitevni lodi, smi ponorka vystielit

torpédo (1 kostka) na jedno libovolné sousedni pole. Pokud stoji né¢jaka
lod’ na stejném poli, smi na ni ponorka vysttelit dvé torpéda (2 kostky).
Obrance pouzije tolik kostek, kolik ma jeho napadané lod’ BJ.

Vyhodnoceni utoku torpédy je shodné, jako v ptipadé€ ostatnich ttok.
Pokud uto¢nik nehodil vice, nez obrance, dopadl Gtok neuspésné. Nasledné
se ponorka ponofi (pro piehlednost si ji hra€ poloZzi na svou zakladnu s
vlajkou) a vynofi se zase az na konci tahu na libovolném poli.



Ameri¢an smi nasadit v kazdém tahu dvé ponorky, Japonec jednu. (7im se
kompenzuje prvotni japonsky uder.)

Maé-li hra¢ k dispozici vice hranoli BJ z vlastnich
poSkozenych/potopenych lodi, mliiZze misto ponorky nasadit ponorkovy
svaz. Japonec miZe nasadit vzdy maximaln¢ jeden, American dva svazy.
Svaz predstavuji ti1 nebo pét hranol BJ. V ptidapé tii hranoll hazi ato¢nik
dvéma kostkami, v ptipad¢€ péti hranolil ttemi. Vyhodnoceni souboje
zlstava stejné.

Pevné dané poradi fazi tahu

Béhem celé hry se stale opakuje univerzalni schéma tahu.
Jeho jednotlivé faze jsou:

1. Utok ponorkou

2. Pohyb bitevnich lodi v potadi A-B-C, poté piipadné¢ stelba bitevnich
lodi (a vyhodnoceni souboje)

3. Pohyb letadlovych lodi v potadi D-E-F, poté ptipadné utok
vyzbrojenych bombardérti (vyhodnoceni souboje a navrat bombardértt)
a ptipadné vyzbrojeni bombardéri umisténych na palubé¢, které v
tomto tahu nevzlétly

4. Pohyb transportnich lodi v potfadi G-H a ptipadné vylodéni péchoty na
ostrov(y)

5. Pohyb péchoty a piipadné stiet se soupetovou pechotou (a
vyhodnoceni souboje)

6. Redukce poctu letadel podle nosn¢ kapacity letadlovych lodi

. Pfesun stihacich letadel

8. Pfesun ponorky

~



Midway - kdo z koho

Poprvé od japonského utoku na Pearl Harbor se do bitvy zapojili davni
kamaradi ze studii, Iciki Mamakawa a Jack Hedgehog Martin. Jackova rota
namorni péchoty byla posledni kvétnovou stiedu presunuta na atol Midway.
Kdo vi, jestli si Iciki uvédomoval, Ze vede uidernou skupinu bombardéru na
pozice, které chrani ten, kdo nad nim po léta drzel ochrannou ruku. A kdyby
vedel, zmenilo by se néco? Devastujici ndlet na atol byl ovsem jen
predehrou klicového stiretnuti namornich sil. Americané vysilali proti
Nagumovym lodim jednu vinu bombarderii za druhou, aniz by se jim zdaril
jediny zasah. Zdalo se, Ze Japonce chrani podivné kouzlo. Jeden utocici
letoun za druhym padal k mori. Kdyz uz se podarilo proniknout nad
neprdtelské lode, padaly bomby vedle, torpéda mijela cil. A najednou, jako
mavnuti kouzelné proutku, opustilo cisarské samuraji Steésti. Béhem pouhych
Sesti minut se pilotum z Yorktownu a Enterprise podarilo zasahnout tii
japonské letadloveé lodeé Akagi, Kaga a Sorju a promeénit je v horici
pochodné. Icikova Hirju byla nyni poslednim japonskym trumfem.

Letadlova lod’ Hirju se natocila po vétru a zraky vsech namornikii sledovaly
start utocné viny bombardéru. Letadla nabrala kurz a piloti védeli, Ze nyni
zalezi jen na nich. Iciki vedl svou skupinu proti Yorktownu. Podarilo se mu
proniknout hustou protiletadlovou palbou a odhodit piil tunovou bombu
primo do stiedu letové paluby. Pri otacce dostal stremhlavy val néekolik
zdsahit a z motoru zacal stoupat tmavy dym. Iciki se pokusil obratit letoun a
navest ho v sebevrazedném pddu na zasazenou letadlovou lod. Letoun byl
ale jiz neovladatelny, Iciki preletél o nékolik metru minul kapitansky miistek
a dopadl do vin. Otevrel kabinu, uvolnil popruhy a opustil potdpéjici se
stroj. Bitva v tu chvili pro néej skoncila. Z tesné blizkosti sledoval, jak se
dalsi letouny pokousi zopakovat jeho uspéch. Po nekolika hodinach ve vode
ho vylovil americky torpédoborec spolecné s trosecniky z Yorktownu.

Pro Icikiho v ten okamzik skoncila valka, ve které meél nakonec vice stésti,
nez vetsina pilotii podilejicich se na prepadeni Pearl Harboru a bitvach v
Pacifiku roku 1942. V zajateckem tabore dozil konce valky a pocatkem roku
1946 se vratil domu. Japonsko, do kterého se vratil ale uz nebylo tim, které
opousteél.



Zmény oproti scénari Pearl Harbor

Cilem hry je ovladnout atol Midway leZici uprostied herni plochy alespon
jednim praporem péchoty.

Herni plochu doporucujeme rozsirit dalsimi 5-10 hernimi poli, ptipadé¢ A4
listem (viz stranky divecky.cz/janiii)

Herni prvky navic

ponorka (viz Koralové mofte)
* noc,

kamikaze,

e rezervni prapory péchoty

Noc

Na konci svého tahu miize hra¢ jednou za hru poloZit na atol Midway svou
kostku Cislem 4 nahoru. Od této chvile do odvolani nemiiZze k soubojiim
vyuzit vice nez dvé kostky. (Takto omezeny hra¢ mize i nadale vyuZzivat
odpovidajici pocet hodu k opravnym pokustim.)

Na konci sveého kola miiZze kterykoliv z hract kostku otocit tak, aby na ni

vvvvvv

ponofen do temné noci a v noci letadla nelétaji. I stihace se musi vratit na
ptislusné paluby (i pokud by letadlova lod’ byla v bouft).

Jakmile je na kostce jednicka, vysvitlo slunce. Pfislusny hra¢ si kostku
vezme zpatky k sobé€ a od této chvile miize k souboji zase vyuzit az tii
kostky.

Kamikaze

Oba hraci mohou pii kazdém utoku obétovat jeden utoc¢ici bombardér
(valecek po utoku trvale odstrani ze hry) a diky této ob&ti mohou hazet
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jednou kostkou navic. (Stale plati zakladni pravidlo o vyuziti maximalné tii
kostek. Dalsi hody kostkou navic znamenaji moZnost vice opravnych hod.)

Rerervni prapory péchoty

Pti scénari Midway si mohou oba hraci pied zahajenim hry umistit do
pfistavu CtyFi rezervni prapory péchoty. V ptipadé potopeni transportni
lodi je mozZné¢ prave potopenou lod’ rovnou vratit zpét na startovni pozici a
na jeji palubu nalodit jeden z rezervnich praporti péchoty. Hra tak nemusi
koncit potopeni transportnich lodi, oba hraci maji ¢tyti opravné pokusy.

Pevné dané poradi fazi tahu

Béhem celé hry se stale opakuje univerzalni schéma tahu.

Jeho jednotlivé faze jsou:

l.

Utok ponorkou

2. Pohyb bitevnich lodi v potadi A-B-C, poté ptipadné stielba bitevnich

O 0 3 O

lodi (a vyhodnoceni souboje)

. Pohyb letadlovych lodi v potadi D-E-F, poté ptipadné utok

vyzbrojenych bombardérti (vyhodnoceni souboje a navrat bombardeértit)
a pripadné vyzbrojeni bombardérti umisténych na palubé, které v
tomto tahu nevzlétly

. Pohyb transportnich lodi v potadi G-H a ptipadné vylodéni péchoty na

ostrov(y)

. Pohyb péchoty a ptipadné stiet se soupefovou péchotou (a

vyhodnoceni souboje)

. Redukce poctu letadel podle nosné kapacity letadlovych lodi
. Pfesun stihacich letadel

. Pfesun ponorky

. Stmivani/noc/Gsvit



Guadalcanal - velké finale

Utahani k zoufani, tresouci se horeckou, vydéseni dzungli, promaceni
bazinami, ale Stastni, protoZe dneskem jsme se stali pany ostrova
Guadalcanal. Temito slovy popisoval Jack Hedgehog Martin koncem
brezna 1943 své pocity snoubence Meredith, aniz by jen tusil, Ze jeho slova
jednou zvecni text pisné. Ty vis, kdo jel se bit, nezapomen nikdy ...

Celou druhou polovinu roku 1942 probihaly v oblasti Salamounovych
ostrovii tézke boje, které vojensti historikové cleni do sedmi namornich
bitev a tFi pozemnich ofenziv, ale které se i kviili kazdodennimu
bombardovani a ostrelovani vSsem americkym namornim pésakiim slily do
jednoho urputného stretnuti, ve kterém se Japonci snazili ze vsech sil
odvratit svou prvni velkou prohru, prohru o to horci, zZe ji méli utrpet v
dzungli, v terénu, ve kterém byli do té doby povazovani za neporazitelné

1ygry.

Japonsti fanaticti diistojnici hnali své vycerpané vojaky do jednoho nocniho
utoku za druhym, bez radného kryti, na bodaky, primo pred hlavné nasich
kulometii, aby pak sami nad ranem pdchali ritualni harakiri. Tato slova ale
uz Jack nepsal Meredith, ale svym bratriim Jimovi a Timovi, kteri cekali
doma na odvod k jednotkam urcenym pro evropska bojiste. Jesté na lodi
mirici do Melbourne, kde méli namorni pésaci nabyt nove sily, byl Jack
Hedgehog povysen na porucika. Neoverena legenda tvrdi, Ze to byl pravé
on, kdo na australskych plazich objevil a k pésdaku prinesl pisnicku Walzing
Matilda, kterda je dnes neoficidalni hymnou prvni divize.

Zmény oproti scénari Pearl Harbor

Cilem hry je ovladnout ¢tyFi pole ostrova Guadalcanal lezici uprosted
herni plochy.

Herni plochu je nutné rozsirit A4 listem (viz stranky divecky.cz/janiii) se
Ctyfmi ostrovnimi poli tvoficimi ostrov Guadalcanal.
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Herni prvky navic

e nastupni prostor,

¢ 1og¢,

e kamikaze,

e ponorka (viz Koralové mofe)
e vyroba/oprava/vycvik

Nastupni prostor

Oba hraci mohou umistit své prapory péchoty v libovolném poctu na
libovolné ostrovy na své poloviné herni plochy. Po pfipluti transportnich
lodi je moZné¢ prapory nalodit a odvest ke Guadalcanalu. (Vycvik a nasazeni
novych praporll je mozny jen na hlavni zakladné.)

Vyroba/vycvik/oprava

Posledni fazi kazdého tahu je Vyroba/vycvik/oprava, ktera umoziuje do
pfistavu (na pfislusnou vlajku) umistit bud’ jeden Zeton piedstavujici novou
lod’ nebo jeden valecek predstavujici letku letadel nebo prapor péchoty.

Stoji-li u hlavni zaklady lod’, je moZné¢ ji misto vyroby opravit a ptidat ji v
kazdém kole jednu novou BJ do obvyklého maxima.

Na pocatku dal$iho tahu je mozné nové zbudovanou lod’ spustit na vodu a
zapojit do hry. Je-li to transportni lod’, je moZné na ni nalodit jiz v pfistavu
cekajici prapory péchoty. Vyrobena letadla je mozné zapojit do hry az po
prvni pristani na plujici letadlové lodi.

Pevné dané poradi fazi tahu

Béhem celé hry se stale opakuje univerzalni schéma tahu.
Jeho jednotlivé faze jsou:

1. Utok ponorkou
2. Spusténi nové lodi na hladinu
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. Pohyb bitevnich lodi v potfadi A-B-C, poté ptipadné stielba bitevnich

lodi (a vyhodnoceni souboje)

. Pohyb letadlovych lodi v potadi D-E-F, poté pfipadné utok

vyzbrojenych bombardért (vyhodnoceni souboje a navrat bombardérti)
a ptipadné vyzbrojeni bombardéri umisténych na palubé¢, které v
tomto tahu nevzlétly

. Pohyb transportnich lodi v pofadi G-H a piipadné vylodéni péchoty na

ostrov(y)

. Pohyb péchoty a ptipadné stiet se soupefovou péchotou (a

vyhodnoceni souboje)

. Redukce poctu letadel podle nosn¢ kapacity letadlovych lodi
. Pfesun stihacich letadel

. Pfesun ponorky

. Stmivani/noc/asvit

. Vyroba/vycvik/oprava
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